
•作品主題：十二生肖

•曾參考的香港故宮文化博物館的展品名稱： 十二辰像

•設計概念：由於想有比較特別的照明設計，因此不以燈
飾作設計主體，而是以投射內容作主要設計目標。製作
十二生肖輪換的動畫，希望投影的同時帶出更多中國文化
和特色。

•節能元素、STEAM 教育的相關知識和技能 ：
作品與學校STEM科合作，利用Tinkercad 軟件進行電腦繪
圖設計，利用Blender作特效渲染和動畫製作。

十二辰像



設計圖

• Tinkercad

製作動畫所需的3D模型

• Blender

  3D渲染及動畫製作



環境模擬圖
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